PIERWSZY KROK W SWIAT LITER

.Nazywanie s$wiata — odimienna metoda nauki czytania” dr lreny M ajchrzak jest
programem edukacyjnym majacym na celu wczesne ksztatcenie umiejetnosci czytania z
petnym rozumieniem tekstu od samego poczgtku. Dlatego tez jego realizacja rozpoczyna
sie juz w najmiodszej grupie w przedszkolu. Zastosowanie imienia jako emocjonalnego
nosnika wiedzy o pismie prowadzi do intensywnego zainteresowania literami od
najwczesniejszych lat, co powoduje, ze dziecko wchodzi w krgg czytajgcych z wielkg
radoscia.
Woczesna nauka czytania ma na celu:
e Stwarzanie sytuacji edukacyjnych sprzyjajgcych nabywaniu i rozwijaniu umiejetnosci
czytania w przedszkolu
e Niwelowanie stresu zwigzanego z wchodzeniem dzieci w swiat pisma w grupie 6-
latkbw poprzez rozpoczecie nauki czytania i pisania z chwilg przybycia dziecka do
przedszkola.
e Akceptacje indywidualnych mozliwosci dzieci w opanowaniu nauki czytania i pisania -
dostosowanie tempa nauki do indywidualnych potrzeb i mozliwosci.
e Stymulowanie rozwoju w zakresie percepcji wzrokowej, stuchowej, motoryki, myslenia
i pamieci.
e Motywowanie czytelniczej aktywnosci dzieci.
Podstawowe elementy odimiennej metody nauki czytani a stanowig kolejne ogniwa
tancucha zajec i gier, ktére maja przygotowac dziecko do dostrzegania znaczenia
zaszyfrowanego w stowie pisanym, a wiec tego co najwazniejsze w procesie czytania —
rozumienia tresci.
e Inicjacja — pierwsze ogniwo.
Inicjacja jest aktem uroczystym polegajgcym na zademonstrowaniu kazdemu dziecku z
osobna, jak pisze sie jego imie. Inicjacja otwiera tahcuch éwiczeh i zaje¢ o charakterze
zabawowym i réwnoczes$nie analitycznym, polegajgcych na poréwnywaniu zapisu wkasnhego
imienia
e Sciana pelna liter — drugie ogniwo.
Nastepny etap polega ha zawieszeniu na scianach pomieszczenia alfabetu oraz wizytéwek
dzieci. Ten wizualny system dydaktyczny ma na celu uzmystowienie dzieciom, ze wszystkie,
tak r6zne w brzmieniu imiona, zostaty zapisane za pomocg ograniczonej liczby znakéw.
Sciana petna liter pokazuje, bez konieczno$ci werbalizacji, na jakiej zasadzie powstajg
stowa.

e Nazywanie $wiata — trzecie ogniwo.



Jest to podstawowe ogniwo catego procesu. Dziecko jest juz w stanie podjg¢ préby czytania
innych stow. Nazywanie Swiata jest zabawg intelektualno — ruchowa polegajgca na
doktadaniu wylosowanych kartek z nazwami do odpowiednich przedmiotéw.

e Gry czytelnicze — czwarte ogniwo.

Polegajg one na doktadaniu kartek z wyrazami a nastepnie catymi zdaniami do
odpowiadajgcym im obrazkom. Na tym etapie ¢wiczy sie takze rozumienie polecen.

To, co sprawia, iz metode pani Majchrzak mozna zastosowac juz wsrod najmtodszych
przedszkolakéw jest jej odwotanie do tego, co dziecku najblizsze, z czym sie utozsamia —
wlasne imie. Jej zastosowanie wywoluje pozytywne emocje. Male dziecko jest
zainteresowane ponad wszystko swojg wlasng osoba. JA stanowi centrum jego uwagi.
Dlatego nawet bardzo mate - trzyletnie sledzi z uwagg nasz ruch reki, gdy piszemy jego imie
i zapamietuje wszystkie stowa - informacje, ktére mu w tym momencie przekazujemy. W ten
sposob jednym gestem wprowadzamy dziecko w ggszcz znakdéw — liter, wsréd ktorych
przewodnikami bedg koledzy, ktorzy stang w toku ¢éwiczen pod wkasnymi wizytowkami. | tak
litery ujawnig natychmiast wilasciwe sobie brzmienie. Jest to metoda wtajemniczajgca,
albowiem na przykladzie imienia dziecka zapoznajemy je z alfabetycznym szyfrem jezyka
pisanego. Dzieki temu ono samo doswiadcza siebie w formie symbolicznej. Jest napisane za
pomocag liter. Zdaje sobie sprawe, ze to ono samo nadaje znaczenie napisanemu wyrazowi.
Wyraz Agnieszka oznacza jg samg, matg dziewczynke, ktéra nazywa sie Agnieszka. Kazde
dziecko czuje zwigzek z napisanym jego wiasnym imieniem. | tak wtasnie wchodzi w krag
ludzi komunikujgcych sie za pomocg jezyka pisanego. Pierwszym uzytkiem, ktére dzieci
zrobig z tego odkrycia, bedzie stawanie pod wiasng wizytbwkg umieszczong na Scianie
miedzy wizytowkami kolegdéw, lub znalezienie wilasnego krzesetka. Dziecko jest znacznie
wczesniej gotowe do podjecia prob czytania anizeli pisania. Do czytania potrzebny jest wzrok
i rozum, pisanie wymaga dodatkowo sprawnej reki. Dlatego pierwsze wtajemniczenie w
reguly pisma moze przezy¢ dziecko nawet niespetna trzyletnie. Gdy dorosnie do pisania
bedzie miato za sobg wielki zaséb opanowanych wzrokowo stow.

Przy tej metodzie dzieci nie muszg czeka¢ z naukg czytania az potrafig usiedzie¢ nad
ksigzkag spokojnie przez diuzszy czas. Czytanie polega na dokladaniu zrozumianego wyrazu
do przedmiotu, ktdry znajduje sie w otoczeniu dziecka. Dzieci sg w ruchu. Najczesciej po
zrozumieniu o co chodzi, biegna, by szybko dotozy¢ kartke i otrzymaé inng do rozwigzania.
Kazde dziecko odnosi natychmiastowy sukces. Nie ma bowiem takiego, ktére od razu lub
bardzo szybko nie umiatoby rozpozna¢ swojego imienia. Ten sukces trwa. Na kazdym etapie
kazde dziecko rozwigzuje swoje zadanie we wlasnym rytmie, zgodnie ze swoimi
mozliwosciami. Nie ma rywalizacji, ktéra w tym wieku jest niekorzystna. Metoda zawiera taki
tancuch zaje¢ i ¢éwiczen, dzieki ktérym dzieci w drodze samodzielnego rozumowania

odkrywajg i opanowujg szyfr jezyka pisanego. Na samym bowiem starcie - w momencie



poznania graficznego obrazu swojego imienia - dziecko pojmuje, ze stowo napisane jest

nosnikiem tych samych znaczen, co stowo méwione i ze kompozycja liter w wyrazie zalezy

od brzmienia odpowiadajgcego mu stowa. Dzieki temu dziecko od pierwszych wyrazéw

rozumie, co czyta.

CzytaC ze zrozumieniem, to tyle, co za zastong z liter odnajdywac¢ osoby, przedmioty i

zdarzenia. Jest to po prostu wspaniata zabawa w chowanego.

PRZYKLADY ZABAW:

.Deszcz wizytébwek”- nauczycielka podnosi do goéry plik wizytéwek i rzuca je na
podtoge, dzieci szukajg swoich wizytowek.

»Czyje to stopy” — nauczycielka odrysowuje stopy kazdego dziecka, wycina je i
podpisuje imieniem. Tak przygotowane szablony rozklada na dywanie, dzieci szukajg

swoich papierowych stép i ustawiajg sie na nich.

.Moje literki” - wyszukiwanie pierwszej i ostatniej literki swojego imienia w alfabecie
sciennym.
.Zaproszenie” - chetne dziecko pokazuje swojg wizytowke, wybiera jedng litere ze

swojego imienia i zaprasza wszystkie dzieci ktére majg tez taka litere w swoim
imieniu.

.Koperty” - nauczycielka daje dzieciom koperty, w ktérych znajdujg sie napisane na
oddzielnych kartkach litery sktadajgce sie na ich imiona. Zadaniem dziecka jest
zlozenie swojego imienia najpierw wedtug wzoru, potem z pamieci. Dzieci uktadajg
swoje imiona nawzajem, wyszukujg wspolnych liter.

Zabawa loteryjka - dzieci siedzg na dywanie przed kazdym lezy wizytdwka z jego
imieniem, kolorowe pchetki. Pokazuje kolejno 4 lub 5 liter alfabetu (wielka i mata
litera). Dzieci, ktore posiadajg wskazang literke uktadajg pod literkg w imieniu
kolorowg pchetke. Wygrywa to dziecko, ktoremu uda sie utozy¢ pcheltki pod kazdag
literg imienia

,Ubieranie w stowa’- przyczepianie kolegom kartek z napisami: ,noga Zbyszka”,

.warkocz Hani", ,spodnie Janka”.



